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Indiana Jones 

e a Última Cruzada 

FÀBÃ USO Em U SI VO HO M*STtB SYSTEM* 
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2 «EGA 


J á que você é louco por aventura, prepare-se: o jogo 
“Indiana jones e a Última Cruzada" para o Master 
System é aventura que não acaba mais. Nele. você vai 
ajudar esse incrível herói a encontrar o maior de lodos os 
tesouros: o Santo Graal, K como 
sem perigo nào tem graça, juntos vocês 


vão ter que andar sobre um 
trem em movimento, escapar de 
um zepellin gigante e lutar contra o relógio 
Então tire os obstáculos do caminho e 
vá voando até a loja mais próxima, Você não vai querer 
ser o ultimo nessa cruzada, vair 



Master System* 
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Em dezembro do ano passado, pintava n m bancas a pri¬ 
meira revista brasileira de vídeogames* Era a AÇÁÜ GA¬ 
MES. uma edição especial de A Semana em Ação. da Edi¬ 
tora Abril. A publicação foi um sucesso tão grande que 
aqui estamos nós, na Editora AzuL, com uma revista inde¬ 
pendente e mensal* E tudo graças a você, leitor, que elegeu 
AÇÃO GAMES como a sua revista número 1, a líder nacio¬ 
nal de vendas em sua área. Pr a comemorar a data* esta¬ 
mos Lançando a seção Game Cassetadas — um espaço que 
mostra o íado engraçado dos games. Outro presentão é a 
hiperdica do jogo Sonic . the Bedgehog, um macete chocan¬ 
te pra você pintar e bordar, É isso aí, moçada: Feliz Natal, 
Ano Novo e férias (cotn muito videogme, claroi). 
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Respondo depressa: 
qual é o único videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 
do Mega Drive e do 
Master System e funciona 
até no escuro? 
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Resposta rápida: Game 
Game Gear está aqui, 
com a sua famosa tela de 
cristal líquido, cores 
definição de imagem surpreendente. Game Gear 
não tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum* e para isqueiro 
de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 
Gear*, para aumentar ainda mais q emoção. 
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MIGA IMPORTADO 

Meu Mt^a Urive, que é importado, 
o funciona em preto-e-branco O pro¬ 
blema ê do íonaole ou dos cartuchos/ 
LEANDRO lí, WBDNBtt 
Pérola, PK 

E do console. Leandro. Sen Mega 
deve umr o zistema de cores NT8Ç . 
que nâo t ^compreendido ™ pelos apa ¬ 
relhou de TV brasiktroE — que usam o 
sistema Pal-M. Para remi ver o proble¬ 
ma, você tem as seguintes opções; pn - 
nmra: verifique m a sua tckvisâo náo 
tem uma chavinha paru a mudança de 
itslema Pal-M pana NTSÇ. Se fieer. 
hasta colocú-lú m posição NTSÜ Se¬ 
gunda. *e Pocê tiver um videocassete 
que também trabalhe com os dais m- 
temas, ligue os cabos do Mega nas en - 
trados de áudio e üfdeo do videocasse¬ 
te. ligando-o narmalmenie ú TV ^ co- 
ma se fosse assistir a uma fita. Sele- 
c 'ume o canal auxtlior do video e hgue 
o Mega. Procedendo desta maneira , 
você fará com que o videocassete fun - 
cmne como um aparelho de tmnscodi- 
ftcaçúo do NTSC para o Pal-M Ter¬ 
ceira opção: compre um tfanscodifica- 
dar para o seu videogame ou mande 
cünveríèdo pta PaT.Vf 

NÃO FUNCIONA 

Müü primo comprou um cartucho 
doa Srnip.sflna„ mas elo não esta fun- 
donande m console, que ê Top Game 
9000 Jã no Family Computer do 
meu vizinho o jogo funciono u. O qué 
esta acontecendo' 1 
SÉRGIO UNDâL 
Areado, MG 

Aparentemente, Sérgio, nõo hã nu>- 
tjvo para que ú game nào fundam. 
Verifique se d eitíradcj para çhartu- 
chos do seu eomoie náo esta com al¬ 
guma sujeira ou se o problema náo 4 


mau [Min faío no encaixe. Se em suas 
tnvemgoçúe* voce rum encontrar al¬ 
gum desses motivos, volte a loja em 
que você comprou o cartucho e peça 
pum o vendedor troca-fa. Leve iam- 
bém tsexi vtdeagame pam poder testar 
o noro carí ucho no hora. 

SÜPIR MARIO 

Sou f& dos gajíiés deste persona¬ 
gem, mas não entendi direito algu¬ 
mas coisas sobre o game Super Mano 
World, Este nov& cartucho serve no 
Fhantom? Quanto uiveis tem? Ele jn 
chegou ao Bntsil? 

FABÈANOC.F. LEAL 
Rio de Janeiro. RJ 

Super Mario W^rld e «mu aventura 
inédita do bigodudo, disponível por 
enquanto apenas pam os consoles de 
16 bits da Nintendo fSuptrNES e Síi- 
pçrFamicom). Este Wuú cartucho náo 
iserue nm vidmgnmes de S bits. como o 
seu Fhantom. Mas já ouvimos fofocas 
de que o Nintendo estaria trabalhan¬ 
do numa versão da game panx 8 hite. 
Nada oficial, por enquanto. Super 
Mano World ja esta disponível cm af 
gumas tocadoras brasileiras e tem 
mais de 90 fases, É um game animal 

wmmm 

Tenho um cartucho do Batman pa¬ 
ra o Mega D rs ve japonês. Para poder 
u?a-lo no Megá nacional, preciso ti¬ 
rar a placa do grame e colocã-la na 
caiífa de um cartucho naeicmaJ, Será 
que mm esse vaivém posao danificar 
09 cartuchos? 

MARCELO M1N90N 
Leme, SP 

Sem dúvida, Marcelo. Â mtxa da 
cartucho existe justa mente para pro¬ 
teger a piam contra a poeira, a gor¬ 
dura e á suor das mãos Manuseando 


este material a toda horu , você pode 
oxidar os or intatos metálicos da placa 
tnt até mesmo romper um ponta de 
solda, o que dam ficaria o jogo. Nào 
sei se vocè íflfcf. mas o^ims coriu- 
chos importados cubem no Mega na - 
cionaL Basta voei remoter, com mui¬ 
to cuidado, as pantm de plástico da 
hote de encaixe do console. Tirando 
essas pontas , o èçcof ficará com um 
formato mais arredondado, permitin¬ 
do a entrada de alguns cartuchos im¬ 
portados Se isso náo resolver a «cu 
problsmu. procure improvisar uma 
caixa plmticü p&m o seu cartucho ou 
tente manuseá-la pelas bordas, com 
multo cuidado. 

GAMIBOT 

Gostaria de saber quais sáo os 
adaptadores para o Game Bov e &eus 
rtome^ 

TIAGO OLIVEIRA MORITA 

Aracaju, SE 

A maioria dos acrssorios do Game 
Bov são para iluminar a teia de cris¬ 
tal líquido, que nào emite íuz. Há 
uma infinidade de modelos nas Esta¬ 
dos Umdos, mas talvez a mais famoso 
seja a Light Boy à um açemório com¬ 
posta por lente de aumento e luz que 
permite o uso dó aparelho na cücuri- 
dão. No Brasil, a único acessório fa- 
bricudv ê o Cw^r Boy — uma espécie 
de bolw confeccionada sob medida 
pam o apa relho, que permite tevê-lo a 
iimcotv e firridm protege do poeira, 
gordura e arranhões. Esse acessório 
já esiâ à vendo nas lojas Mçshla f em 
todo ri puis, 

TUnUMAHÚCOS 

Ha alguma pussíbilidude de a Nin¬ 
tendo lançar o game Tartarugas Nin¬ 
fa Ü ainda este ano? Também gosta¬ 
ríamos da saber sua opinião sobre 
um problema que estamos tendo com 
o cartucho originul americano das 
Turtu rugas l : elo não funciona nu 
console Top Game VG 8000 Serio 
problema do meu videogame ou du 
adaptador? 

JORGE PAULO FERREIRA 
Ranchana, SP 

Ate agora só estamos sábéndv de 
um prolácci lançamento do terceiro 
episódio das Tartarugas Ninia pçtrp o 
Super NES. de 16 bits. Segundo nos¬ 
sas fontes, a jogo jd saiu no lapáo. 
mas áté o finai de outubro dota de 
fechamento desta edttu, %&; unha- 
mos mais informaçoe* & auun- 
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to, Mas fique ligado, pois assim que 
tivermos alguma noticia nós a dure¬ 
mos pam os turilermin tacas. Quanto 
a sua segunda pergunta . achamos 
que o mais provável ê que o adapta¬ 
dor esteja com defeito Arranje um 
outro acessório desses e faça o teste 
com o cartucho: se funcionar, o pro¬ 
blema era mesmo dele. Senão, o con¬ 
sole é que está com algum mistério — 
não hó para que um cartucho 

original americana não funcione no 
seu Top Game , As dicas que uocé pe¬ 
diu paru a Tartamgae I virão m 
SOS games + OKI E Cotuqhtinga? pa¬ 
ra você tatnbém. 

COMPRAS NO PARAGUAI 

Até hoje nào consegui esdarecer 
uma dúvida quanto aoh vidcognmes 
comprador nu Paraguai. Algumas 
pessoas faJam que âfltas produtos não 
sâo bons, que às veaea vêm com com¬ 
ponentes trocados etc. É verdade** 
LAURO H + BARBOSA 
Divinòpolis. MG 

Realmente, é preciso ter muito cuida¬ 
do com produtos comprados no Para¬ 
guai* Lauro. Não só Of videogames co¬ 
mo também outros aparelhos eletróni¬ 


cos são, muitas iteres, falsificados ou co- 
piadm dos originam, porém com uma 
gu alidade bastante inferior* Quando f i- 
zer compras naquele pais* procure ad¬ 
quirir produtm de marcos conhecidas e 
evite as falsificações P ÕKt 

COMPATIBILIDADE 

Para jogar com es cartuchos de 
Nintendo americano, Nintendo japo¬ 
nês, Bit System e Phantom System 
no console Top Game VG 9000, é pre¬ 
ciso Usar adaptador? 

FABRJCÍG B. COIMBRA 
CaptanOpobs, MG 

Seu videogame tem um bocal paru 
a entrada de cartuchos padrão japo¬ 
nês ; que é de 80 pina*. Assim, ele 
aceita o aso de cartuchos Nintendo 
padrão japonês sem o necessidade dr 
adaptador Voei precisa usar este 
acessório r porém, pam jogar com m 
cartuchos Nintendo americano. Bit 
System e Phantom System. 

LEITOR INDECISO 

O que eu compro? Um Top Game 
ou um Mas ter System U? 

DÊ NILSON DOS SANTOS 
Guaratinguetá, SP 


A única forma de ajudarmos na sua 
escolha é dar informações sobre os 
dois videogames. 0 Top Game. da 
CCE , è um console compatível com a 
padrão Nintendo S bits. Em sua últi¬ 
ma versão, ele tem uma entrado para 
cartuchos de 72 pinos e outra para 60 
pinas r dispensando o uso de adapta¬ 
dor para usar qualquer jogo Nintendo 
disponível no mercado. Já o Mmter 
System também 4 um videogame de 8 
bits da Sega e só aceita os cartuchos 
feitas para de. O Mmter System II já 
vem com um joga embutido nu memó¬ 
ria e que se chama Àlex Kidd in Mirs- 
çle World. Aconselhamos você a pro¬ 
curar conhecer bem os dois mdeoga- 
mes antes de fazer sua escolha, td ? 


Vqrtns min r AçAn Games 
f Víj.tu Brutal *44254 CEP 
Oõ 74 U. SP lha rt o qur 
mem i urtr. r* que pode ser me¬ 
lhorado ou quais maferms i*m- 
torta de ver nas próximas cilt- 
<i A mista nservn-fiv n di ■ 
nufn de resumir i ;rarpis ptJt 
m t \ti r 'os tecn vos th 1 edtçao , 


BRINQUEDOS LAURA JA TEM 0 VIDEO GAME 


QUE DEIXOU OS JAPONESES DE OLHOS ARREGALADOS. 
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Most Advanced 

EntertaJnmení System 


♦ Morumbt Shopping - Fones: {011} 531 *7293*535*5261 

• Shopping Paulista - Fones: (011>25J-28111 •2S9-10SB 


Tfâíánçu&téí 
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OMundodosGíraotK» Shoppings 


* Incríveis imagens em 3 dimensões 
♦Cores espetaculares 
♦SomDigital Estéreo 
♦Controle de Alia 
Tecnologia 

♦Incluindo o 1 

novojogo 
Super Ma/w 
Wodó m 














GAMES 



SFIMR MM (Matei 

Vocês conhecem algum truque pa¬ 
ra niudar de fa*e? Cotno eu faço para 
passar da sétima fase? E a combina¬ 
ção das chaves? 

F1,AVIG H-N r SÍLVA 
São Paulo, SP 

Exbte um truque pam pular de fa- 
se, mas é daqueles que implica troca 
de cartuchos. Aviso: esta opereçào 
pode danificar o videogame ou o car¬ 
tucho. Coloque o game Super Mónaco 
GP no console, ligue e tire o caríucAo 
cúm, o aparelho ainda ligado. Em se¬ 
guida, encaixe o Spider Man e aperte 
o Reset. Se o truque tteu certo f você 


vai ver que na tela de opções não tem 
nada escrito. Aí vocé tem que mexer 
no botão Direcional para selecionar 
os modos normal, hard etc. Aperte o 
Stéri* deixe o jogo começar e então 
aperte novamente o Start junto com 
as botões A. B eC* Cada tm que você 
fteer isto , pulará uma fase. Para pas¬ 
sar pelo fCing Pin, você precisa dar 
voadoms na cabeça dele . Mas não se 
esqueça de jogar teias na corrente que 
seguru a garota, retardando ã sua 
descida Jâ a combinação das chaves, 
é a próprio bombo que pede. Coloque 
a chave da mesma cor em que esta 
piscando a ogiva. 



BATTLETOADS {N infando) 

Gostaria de saber se existe algum 
código ou passwórd paru este jogo. 

PAULO H.B> BASTOS 
Santos, SP 

Ú único truque disponível 4 o que 
oumenta para cinco o número de vidas 
iniciais. Na feia de apresentação, 
aperte os botões A, Be Direcional para 
baixo e Start, tudo junto. $e vocé ouvir 
um ruído de pancada, deu certo. 

TARTARUGAS N1NJA 2 (Rufando) 

Exiflte outra forma de recarregar 
as energias no meio do jogo? Pode-se 
mudar de tartaruga em cada fase? 
ALEX C. NASCIMENTO 
Rio de Janeiro. RJ 
O i único jeito de repor energias ê 
mesmo com as * poucas) pizzas. Este 
game também não permite a trúêa de 



tartarugas durante seu desenrolar. 
Você tem que escolher a que lhe pare¬ 
ce melhor e ir com ela até o fim, 

&FTER HfRHEft / ASTRO WAJtRiÜR / 

THUNDFR EUAMI (Mosfar) 

Como faço para passar da fase 12 
do After Bumerf E para vencer no 
game Astro Warrior? Existe mesmo 
uma sdeçáu de fases no Thunder 
Blade? 

THIAGO M.R COSTA 
Salvador, BA 

No primeiro caso. sua melhor defe- 
méo ataque: destrua logo os mísseis, 
pois eles soo teleguiados e é impossí¬ 
vel fugir deles. No Astro Warrior* 
ajuda muilo usar o Rapid Fire . e 
quanto ao Thunder Blade, infeliz- 
menlê não existe seleção de fases, 

SHINOSf (Mester) 

Gomo eu faço para vencer o primei¬ 
ra mestre? 

VÍTOR JOÃO GRAMAR! 

Sió Paulo, SP 

Você precisa fkar pulando o tempo 
todo e atirando sh urihim no olho dele. 



Em Super Mario 1, qual é a dica 
para passar da fase 4-4 antes de aca¬ 
bar o tempo? Por que quando eu che¬ 
go ao final do primeiro estágio dos 
Simpsons, o chefe rio aparece? Tem 
algum truque para vencer o chefe da 
fase 5-3 de Ninja Gaiden f 
FERNANDO V.S, DA SILVA 
Sáo Paulo, SP 

Se o tempo da fase 4-4 acaba antes 
de iffiv concluída, Fernando, o jeito ê 
pular os inimigos e obstáculos em vez 
de enfrentÁdõs, No jogo dos 
Simpsons, o primeiro chefe stí aparece 
depois que você tiver pintado todos os 
objetos roxos. Veja no canto dinrito do 
marcador ♦ onde está esenta Goal, o 
número de objetos que itri tem que 
encontrar. Na AÇÃO GAMES núme- 
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Master System* 


"MÔNICA NO CASTEU) 00 DRAGÃO" RARA O MASTER SYSTEM. 

A coisa tá teia pro lado do Capitão Feio. 

A Mônica não gostou nada nada da idéia dele de poluir o mundo com seu 
Cospe Fopo, e resolveu ensinai umas coisinhas pra ele com seu 
Sansào. Eia até deixou o Cebolinha de lado, e partiu com tudo pra 
Mas como todo vilão, ele espalhou um monte de obstáculos e 
elo caminho da nossa baixinha (oops. desculpe Mônica). Além do 
ela vai encontrar muita ajuda pelo caminho, até um chuveiro para 
tomar banho apás tanta sujeira. Venha ajudar Mônica a derrotar esse vilão no 
jogo “Mônica no Castelo do Dragão” para o Master System. Ele vai apiender que 
enflentar a Mônica não é blincadeila, 
















rú 3 saiu uma estratégia supercompíe- 
ta para esse game que poderá ajuda* 
b. No Ninja G&iden, a manha para 
derrotar esse. inimigo é acertâ-lo na 
cabeça. Quando ele pular, passe por 
baixa e então cutuque o com espada¬ 
das, ftepití í a operação até vencê-lo. 



v 0!N0ID/ CASTIIVAMU 3 mhtfcmto) 

Gostaria do saber alguns macetes 
para estes jtigoá. 

GUILHERME B R ASSIS 

Bdo Horizonte, MG 
YoíNoid é um game que exige muita 

habilidade. Guilherme, mas você pode 
cantar com a valiosa ajuda dos perga¬ 
minhos. Quando você os pega fecha¬ 
dos, eles aumentam os seus poderes, e 
quando abertos, liberam uma espécie 


de mágica que qjvda a vencer os ini¬ 
migos, No estágio da comilança de 
pizzas, jogue pimento nos pedaços do 
seu adversário: isso irá atrapalhá-lo. 
Para o Castlevama 3 r tem um truque 
para iniciar o game com dez vidas. La¬ 
go no começo do jogo t no ido para a 
entmda da password, digite apenas as 
pa touros HELP MB, no lugar reserva¬ 
do para a nome. 

spAci mmm w 

Comprei eâte jogo e não entendo 
por que os personagens ficam tre- 
mendo. Será que é de medo? 

FÁBIO RIBEIRO COLLARES 
Porto Alegre, RS 

Você tem bam smso de humor. Fá¬ 
bio, ma* desconfiamos que os persa- 
nagens não estejam tremenda de me¬ 
do, nòo. È que com este jogt) você pre¬ 
cisa usar os õcuios 3D — sem des aí 
imagens parecem tremidas mesmo. 

Tento colocar os nove Continues 
neste jogo* mas não dá certo, O que 
eu faço? 

MÁRCIO R. FONSECA 
Rio de Janeiro. RJ 

Quando aparece o Game Quer, aperte 
os botões2 J2, leh nesta ordem. 


UD£ Kl DD IN MÍRACLE 
WORLD Mm*w} 

Dá para aumentar os pontos antes 
de chegar ao Castelo Aiul? 

WILSON J. FREITAS JfL 

Maringá, PH 

Não dá, Wilson, 0 único jeüo de 
chegar lá , çprti toda morai, ê pegar to¬ 
dos os sacos de dinheiro , 

Tem algum Continue para eu não 
precisar começar este jogo tudo de 
novo? 

RODRIGO BUENO 
Limeira, SP 

Se você tiver mais de 400 moedm * 
aperte os botões Direcional para cima 
e mais árto vezes ú batào 2 na tela do 
Game Over. 



TENHA UM FLIPERAMA EM CAS 




GAME CONTROL 


«Ijte 



Joystick profissional 
Todos m conluios com Microctiave 
CoLxa em plástico ABS (Alto impacto) 
Botões de tiro tipo fliperama 
Botões de seleção Push Button 


MEGA CONTROL ARCADE CONTROL 



Dois Joystick profissionais 
Botões de rtro hpo fliperama 
Em nós versões 
* MCül * s/ampllftaidor 
■ MC02 - ti ornpl. mono 10W 
4 MC03 - tf ompf. Stéieo HJ + 1ÜW 


PEDIDOS POR TELEFONE OU PESSOALMENTE 

TéchVísíõn ELETRÔNICA 

Rua Petra&rós, 757 - São Poi/lo * SP Fone: (011) 910*9335 
* Disponível p i todos os tipos de Video Gomes 




Arcooe pmiissiofKi! 

Todos os controles iguais 
a uma máquina de ttlper 
Pode ser um do qualquer TV 
até &Q com X 50 cm 
Construção roõusta 
Awbomenta em támtico 
(vários opções de cores) 


Pregos especiais para Joodoras e 






























Interative, 
a emoção começa aqui! 


Nos cartuchos I * N * T * £ * R * A * T * I • V » E você 
encontra os melhores e mais atuais games com lan¬ 
çamentos simultâneos dos EUA e Japão, de 60 e 
72 pinos. 

Cartuchos INTERATIVE: pra quem curte fortes emo- 
çôes. 


Chips da Brasil 

IND. IMF. fXP. REPRES. LTDA. 
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Nosso COrrOSpOndente 
no farra dos videogames, 
o honoídvel Ang*h hhi 
acompanhou de pedo j 
uma importante visite for- 
te à sede da Sega, em 
Tóquio. No dia ? ó de ou¬ 
tubro passado, ninguém 
menos que o nosso hi- 
compeão de F-1 , Aírton 
Sonna r esteve por )ò pano 
ocerter suo participação 
num novo gama püncr o 
Mega Drive; Supez 
Mónaco GP 2. O game 
tem o circuito que o pilo¬ 
to constmiu no BmssS e 
conselhos sobre p<bte- , 
gem gravados com sua ( 
pnáprte voz, Nos versões 
para Masfer System e 
Gome Gear, essas db- 
cas aparecerão em le¬ 
gendas. O jogo terá 16 
circuitos e será fançodo 
em março do próximo 
ono no Jopóo, nos Este- f 


dos Unktes, na Europa e 
no Brasil — simultâneo* 
mente, é cloro. Acelere, 
Ayrtonf 

Agora vamos falar de 

Stjper Fdrnkom. Um 

game que este dando o 
que fobr no Japóa è Su¬ 
per Tffnms Woríd Circuit 
da Toldn Ho use. As 
opções de jogoda, o tem¬ 
po das podidas e ate o 
barulho do balo são 
iguais oo da ténis de ver¬ 
dade. Você pode escolher 
entre 64 pHetes diferentes 
e monter um verdadeiro 
torneio. Pode-se jogar sch 
linho ou em dupte, com 
um parceiro ou contra o 
computador 

Na categoria Fnmí- 
cem t o game note 10 
do momento é Meteí Sfo- 
der G/ory, da Hol La- 
haratory* Ele tem ape- 
nas 8 mega de mamaria 


e demorou quatro anos 
poro ser desenvolvido. O 
resulrtedo é um gome de 
ficção cientifica que pode 
ser jogodo varias vezes 
sem enjoar. O objetivo é 
deerfrar os segredos do | 
metei sladfiT., uma armo- 
robõ que caiu nos mãos 
do herói Tadashi. 

Surar ê o nome do ga¬ 
me que esto fazendo su- 
cesso na categoria FC 
Engine. Coda um dos 
estágios é |ogado com 
um personagem drforen- 
te, até que no estagio fi¬ 
nal todos se juntem para 
o útòmo gronde desafio, 
Para as fãs do Gome 
Boy, a lance é ftfornanj- 
ko 2 r da Ttíkara. Be 
conte o história de uma 
garotinho bem-humorado 
que também faz sucesso 
em desenhos animados 
japonesas, 
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l^T "Ar A Kanfdng Nintendo ★★★ 


A briga entre Super 
Mano 3 e Tartaruga* Nin- 
ja 2 conlinufi quente, No 
última pesquisa da revista 
Nintendo Power, com os 
gamema níocas américo - 
nos, o game Super Marro 
3 reassuma o liderança na 
preísréndo da moçada, 
Ag oro, Tartarugas Ninja 2 
vos para segundo lugare, 
em terceira, surge Battfe- 
toodí, cheio de moral. 
Agora, fique com os dez 
jogos ma rs queridos da 

Nintendo nos Estados 
Unidos. 


í u pfM Mar>i> í 

Tunwu-wn Umt» ? 


PBnlriMjH 


Pmel iâ-1'ai v 


M^qa Mm ] 


Pn^íi»! WariHkr 7 


mnMl&Mtté ? 


SEGA X NINTENDO 
A batalha continua 


consoles? 


0 irnpÈf lo centra- 
Ataca, um i 
«jw ciais do momento. 


- — 

Na brtga pela venda de oa-nsalé^ 'o-dispuTa 
untre os duos gigantes dos * idãogames em¬ 
polada A Nintendo levou a mdhar fi&- sjite- 
mbs de-S í>ít^ ^ã.Jío Japão,. da v*_»ndf?u mats de 
15 milhòes de aparelh-pr Farq cada duas forni- 
ítas japofne!.ct pelo menen uma tem jr ‘Feririi- 
Com em suo sala de visite-s io a Sego não pcs- 

j dos ’i .3 mílhõa de Móstçr Syitem ,-eãdr- 
doi naquele pois no período de dois anos. Hoje 
nõo se encontra mars Mester Sysfém nas b- 
rn- lapançsm tel o domimo que a Nintendo 
exerce la Na mercado de gamei do quarta gera¬ 
ção, com } 6 bih. a historio se mv^rte. Ate agora, a 
Sego tem mcrvndo a liderança cóm 7 r \ milhões 
de Mego Dri ve vendidos no Japão enquanto a 
Nintendo comerciatízou 1,2 miíhão de Super 
Fnmitom. Murta cotia amda vui robr neste mer¬ 
cado, po« as do* vdçagame* ainda são novos e 
têm muito o que vender. 


f 


'J 


Onda 

espacial agita 
os States 

Oi gamemcniacos ame¬ 
ricanos estão curtindo al¬ 
guns de seus bons m velhos 
henob espaciais, Direta- 
mente do filme Stnr Trek 
(Jornada nas Bfrehsl che¬ 
gam aos videogames o 
Copfcfòo Krrlç Spock e com¬ 
panhia limitada. As aventu¬ 
reis do nove interesteíar En¬ 
terprise ejtáa no novt> ga¬ 
me da Konpmi para Nifi* 
tendo 8 bits, comemo¬ 
rando os 25 anos da série 
para a TV. Neste episódio 
de 4 Mega, o nove é wgo- 
da para a órbita dê um es¬ 
tranho planeta, obngqndo 
a tnpubçâo a explorà-ío e 
consertar a Enterprise — 
como no filme, eb vtvb 
quebrado. 


Star Wàfí e Star Wars 
— The Empire Sftikes 
Bode são dois novos go¬ 
mes pota Nintendo 8 bits, 
produzidos peb JVC, os 
dors também com 4 Me- 
ga. Star Wcmí é â repro¬ 
dução fiel do primeiro fil¬ 
me do saga Guerra nas 
Estreias, Gráficos chocan¬ 
tes, ação em todos as di¬ 
reções, batalhas espadais 
e carpo o corpo fazem 
deste game um excelente 
desafio Segundo episó¬ 
dio, com o historio de O 
Império Contra-Ataca, es¬ 
tréia só em fevereiro, nos 
EUA, A diferenço em re¬ 
lação oo anterior são al¬ 
gumas imagens digitaliza- 
das dos atores do filme, 
que deixam este game 
cindo m ah hot. 
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MasterS 



JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD > 

PISTOLA LIGHT PH A> 


Agora na compra de um Master System H você ganha 
joga com muito mais precisão os emocionantes jogos 

essa promoção é 
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i 'NA MEMÓRIA E AGORA DA UMA 
SER DE PRESENTE. 


uma Pistola Light Phaser de presente. Assim você 
ide tiro do Master System. Mas seja rápido, porque 
j K>r tempo limitado. 
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Meça 0ríve e do Master 
System é também 
uma fera itos artaées 

Do correspondente hq Japão 
Angelo I&bi 



mim** 


mo m mm 



Na Sega do Ja¬ 
pão trabalham cer¬ 
ca de 2 200 pessoas* 
sendo que 5&0 de¬ 
las ficam o tempo 
todo bolando jogos, 
Existe uma equipe só 
para imaginar novos ga¬ 
mes, outra para desenhá- 
los, outra para fazer o software, 
som. mecânica e demais partes 
dos jogos. Estes gênios ficam na 
sede da empresa, que ocupa dois 
grandes prédios em Tóquio, a ca¬ 


pita) do Japão. Uma curiosidade: 
a Sega manda fabricar seus cartu¬ 
chos em Taiwan, Coréia e China. 
É que s nestes paiaea, os compo¬ 
nentes eletrônicos e a mào-de-o- 
bra são mais baratos. 

Üb produtos da Sega são vendi¬ 
dos em 53 países o rendem um fa¬ 
turamento de QQQ milhões de dó¬ 
lares por ano, Além de vídeoga- 
mes e cartuchos, a empresa fabri¬ 
ca arca des ultra-radicais. Outra 
atividade da Sega é a montagem e 
administração de amusement 
centers, que poderiamos traduzir 
como centros de diversão eletróni¬ 
ca, São salões repletos de arcades 
e jogos, que os japoneses frequen¬ 
tam para se divertir. Agora, va¬ 
mos conhecer com mais detalhes 
cada uma da& atividades desta gi¬ 
gante dos videoganries. 
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MTlí' ^ Depois de algumas 
- * — experiên¬ 

cias com 
"outros apare¬ 
lhos, a Sega lançou o Mas ter Sys¬ 
tem, pra valer, em 1987, No Japão, 
porém, a carreira deste videogame 
sõ durou dois anos. A Sega parou de 
vender o Master no Japão, segundo 
sua diretoria, porque os japoneses 
queriam algo mais sofisticado — e 
ai nasceu o Mega Drive. O outro 
motivo é que sua rival, a Nintendo, 
simplesmente tomou conta do mer¬ 
cado japonês, vendendo 17 milhões 





lançado um console de 16 bits já em 
outubro de 19-98, ou seja, dois anos 
antes da arquiimmiga Nintendo. 
Até agora foram vendidos 3,65 mi¬ 
lhões de Megas em todo o mundo 
(só nos Estados Unidos existem 1,5 
milhão) O mais novo videogame da 
Sega é o portátil Game Gear. lança¬ 
do no Japáo em outubro de 1990. fa 
fabricante gosta 
lançar produtos em oi 
bro). Até agora foram > 
didas 400 mil unidades 
do portátil, que tem 
uma coleção de 2J 


de aparelhos (enquanto a Sega ven¬ 
deu 1,8 milhão). 0 Master System é 
hoje mais comercializado no Brasil 
<450 mil consoles até agora), nos 
países europeus e também no Mé¬ 
xico. Panamá. Venezuela, Chile e 
Colômbia. Já foram desenvolvidos 
150 jogos para este console até 
ra, mas no Brasil 
estão disponíveis 
cerca de 60 deles. 

Com o Mega 
Drive o papo é bem 
diferente. A Sega 
orgulha-se de ter 


Cem ta s&lnittf w tte Batam, aan bmms para a Htp Iktn 
áa tipa «untara. Mala. a i#f*dw ri »e*ía* cmm h tm* « 
pmtMataat. 0 tfjathr* é rapte t Itai ílaa a • Pritctst ciea ia 
IWflfli iti li firrtiU 





À produção de arcades é outra 
importante atividade da Sega. 
que orgulha-se em dominar a tec¬ 
nologia de 32 bits (a capacidade 
de processamento destas máqui¬ 
nas). Nessa área, a empresa tem 
produtos simplesmente radicais, 
como o R360, um simulador de 
vôo que faz o jogador girar 360 
graus. Ele está literalmente vi¬ 
rando a cabeça das pessoas. G- 
Loc e Rad Mobile são dois outros 
arcades de simulação que fazem 
muito sucesso no Japáo. 

Agora, chocante mesmo é o Ti- 


me Traveler, primeira máquina 
de jogos qut utiliza imagens halo- 
gráficas- Cenas de atores reais 
gravadas em disco laser são re¬ 
produzidas em trés dimensões 
dentro do visor deste aparelho 
muito louco, que dá a sensação de 
se estar manipulando gente em 
miniatura. O objetivo é realizar 
uma viagem no tempo, que vai 
desde a pré-hiatôria ao mais lon¬ 
gínquo futuro para resgatar a 
princesa Kaira. 

Todas essas e muitas outras 
máquinas criadas pela Sega estão 
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reunidas nos arnusement centers 
(centros de diversão) que existem 
em várias partes do Japão. A em¬ 
presa é direta mente responsável 
por 1B0 deles e divide com outras 
empresas a tarefa de cuidar de 
outros 100, naquele pais. Estes 
centros de diversão são verdadei¬ 
ros paraísos, onde as pessoas po¬ 
dem passar o dia inteiro jogando 
com as máquinas hi per avança¬ 
das. Já pensou? 



PROJETOS 
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Irra Drtm: LtJtiB tontain da PC com Me$a Ortn 

0 ano de 1991 foi de muitas novida¬ 
des para a Sega. Em maio. ela lan¬ 
çou, junto com a IBM. um produto que 
mistura computador com videogame: 
é 0 Tera Drive, micro PC com um Me- 
ga Drive embutida. Uma das vanta¬ 
gens é que ete permite ser usado por 
duas pessoas ao mesmo tempo. 

Uma delas pode jogar seu game pre¬ 
dileta, enquanto a outra faz um traba¬ 
lho de escola, por exemplo. Através 
de um software chamado Pude Caos- 
truction. o usuário deste equipamento 
pode até criar um game usando sua 
Imaginação. 

Outro tato que agitou muito o 
mundo dos video games loi o enun¬ 
cio do lançamento do Mega CO. um 
acessório para o Mega Drive que 



Can o Mfftrare Punti i 
ta o nv game 


utiliza jogos gravados em Compact 
Disc User. 0 aparelho começa a ser 
ofklfllniefile vendido agora, em de¬ 
zembro, no Japão. 

Entre ssus primeiros jogos está 
Wakusel Wúúdsmk. game com ssis 
extraterrestres — um mais doido que 
o oulro — que formam uma banda, h 
Sega classificou este jogo como uma 
aventura musical, feita para tirar o 
máximo proveito dos recursos do 


«qulpamenio e popularfzá-fo, é claro. 



WlkUHÍ 


r mgticêl em 00 


Duiras títuios que estão sendo 
çados usle mès sm CQ-. 

Limar. The Sltvsr 
Sfàr. game de 
açâu com quali¬ 
dade grafica de 
desenho 
animado; 


f* lünw.TM 
Silrtf Stic t i 


fan- 



Teaia Fubu, baseado na época em 
que o Japão tinha feudos, príncipes e 
castelos; e Emest Evans, outro game 
de ação em que o forte são os movi¬ 
mentos do personagem. 


Apara, mm mfttcia em primeira 
mao: a Sega jwtou-se cm a Krfflr* 
t/iwa empresa japonesa tío ramo de 
Audio e wtieo. para fabricar mn mw 
Mcga Drim cm CS ROM ja embuUdo. 
0 mm c MHfe teria piada mm ne 
çursos éo que o mt&mi è àm ser lan¬ 
çada entre ãbrii e jmtm de prinimú 
jnr. Ate jf ora, 27 softwaraAaaSds, 
ff/wi da praprw Ssfâ, i* átsm- 
i wívamto j#gm me * mm produto. 
Vem ctombo ****** pm m f pessoal 
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Superveka, supercolcmdo, super, 

Sonic! O jogo de maior sucesso para 
Mega Dnve iro mundo inteiro 
chegando com tudo no Brasil. 

Pbr essa vocè náo esperava: um porco-espinho 
supersônico, que viaja com supervelocidade num 
cenário em terceira dimensão, tentando salvar 


seus amigos que foram transformados em rabos 
por um cientista malvado. 

E você vai acompanhá-lo com movimentos que 
vocè nunca viu em outro videopme: pulando, 
correndo, fazendo loopings malucos, com 
muitos inimigos pelo caminho. Tudo isso 
acompanhado por uma musica incrível para 















TCHAU. 




dar ainda mais emoção, 

Tem até computadores onde Sonic ganha anéis 
que dão pontos, escudos protetores, velocidade 
extra e até vidas. 

Sonic é demais. Nem você nem seu Mega Drive 
jamais viram nada tão rápido e alucinante, E nem vão 
ver, se você continuar aí parado. 



É SUPER. ÉBVTECTOV. 






INDICAÇÕES 


COMENTÁRIOS 



■ compatível com Phantom Svstsin, 
Mi Tflp Gamé. TOp Game 
* compatível tom M £ysie-m e 
MMmrto 


Formato íturtmta, tenloui 
aderentes. éolòes tf t ccmanao no 
inanchí e na btso,. Turbe, jlmorsdãS 
Tiam não escorrega r, entrada pau fone 


- boa respeita nos comandos pin 
cima e para ba to 
aprtienla tfJflttrtdtdt ni dúgnnal 


bem para joçoi di açãn 0 Turbo 
tefllt* bastante 

- serttfrel demais para jogos de 
pilplaçem 



"Qf botõea 
de compndo 
náo eslão identificado# eom 
letras cu Ê 

preciso Hf nr oa dei? Turbo# 
para uára perder tempo 
achando o certo," 
lOtÕ 


* com p aÈkVE \ cem Atarl Ge m in I ■ 

VG ÍIW 

* compal ive I com Mister System 

* cempalftel com Phinlom Top Game 


Formato Efniipmsto. vintosas 
aderentes, não tem comandai 
Stirt-Seleet 


0 curso do miTicba é m iü longe, per 
Jssn a rasposla è um pouco malx lenta 


Não e bem pin jogos de pilotagem 



"O joystick è 
um pouco dura 
Isso dificulta a movimentÁÇáo/ 
MARCELO 


— 


Formato anatômico, ventosas 
sdertnlw, sçletpr de Turbo na pn 
empunhadura. aimolad&i-pltrifen 
para nlo escorregar 


flespofó lente 


Melhor para Jogos do a;to 


H É bom para controlar, mm 

nán reponde h^tn. O Tut 
falbH às V* 
em jogo# d# 
avénturjLf 











































ÃrtidE 


Manche 


Qiiick S hal — prõduliD Importida pdi 
T*ç Toif 


Cl ui c k Síiít— produto iiíipartJSD pel a 
tee iQf 


üpinm 


Ttc Tgy 


CompHtFvel ccm d MasEer Syittm 


CdinpiEiVffF com d MasEar System 


Sd para Maslír SyíIflJTi 


Sa para M as l cr Sysle m 


^rmalp analániJçQ, controle remete 
tom aitance da 5 metros, 
tfFeEQf par» um an tfon Jopsdores. 
Turbo, QüttiQ. pilhas iteiftan 


Alavanca e Dotoes i pua 15 ae de 
toparam*. Turbo. ventosas adeienléi 
KBlalci para um gu tíeis íofliíeres, 
cabos compiidos 


Fprriii ‘0 pouco ifiitâmico. béttes de 
CDmahflos separadas, ventosas 
rcraorinto 


&5J resposta. mas « 0 joystick nio 
«ííver btm diroc ionado e itnior oío 
capli de comandos 


c?tlmo pari idaos de afiro naves 
* iram çLira IvgH de iç*» 
esEra nfoo para jof» de «wtora 


bom para japi» de bçbu, Eirts e 
pitoliqem 

* fraco pira jogos de esportes 


Melhor pari jogos de iveolura 


''O jovsttek è muito duro. 
Isso cífflculüi 0 controk e a 
rapo et* do j&ga." 

AUJtfELO 


"Tfim ecmlraka muito Cicèiw 
de usar- Ê ótimo para lodos 
os jugos, sem eícefiâo" 

CHRISTiAN 


Ilojrj jogadores píidecn 
partirípjlr ao nM?Stno tempn 
du um game para um 
jogador, \&m pode ajudar 
ou atrapalhar, dopando 
dos jogadores. ^ r * 

S o gera!. x 

r OliniO, I fl 
vLi|M-rü [‘"HjM - 
OS jogos .' 1 l V 

FíODIÍÍGoV M 


“Muito 
bota. Ê 

anatómico, V - / 

mas para \ ^ V 
maus jfranetfs 

« um ixiuni desconfortável." 

CHRlSTlAS 

"Não ac pode usar Turbo 
em Jegot d« carros," 

RICARDO 


PARA 
PILOTAR O 
SEU JOYSTICK 

Sc você fica 

com catos, bilhas . Tlflí 
au multo suor nus «■ 
mias enquanto joga, 
experimente esia lura tEMm 
especial para pilotos de vídeoaa- j| 
me. Eta d feita de ledrfe flexível e não atra- 
palha 0 $ movimentos. Informajões e pedí- j 
dos pelo telefone (Of 1) B32-5234. - 


RODRIGO 


Müs ijiií 1 n riintmít" que 

tirniTtptkiihji seu console i> o 
mai# ndcquiido tio tttii estilo dv 
jnjLío? iNVm t^fôlc iflofnm* seu* 
dedns. Kxistcm Miriiís modelei** 
ttut 1 sã© vendido* separado- 
menti 1 e ntô joysticks nrigimií* 
de fHitriis L*m\*oh*s que podem 
ser conectados no m*ii, 


Ospift lios íln AÇAO í JAMES 
t-d-s-í 31 rii 111 ui fontmles rmcmniiis 
v íni|K>rtfitfo?f qiicervUin diapoiit- 
veisi»ni Ujj;i*e Wadm-as, ÍJiris- 
(ian. Ioiô, Miiiwín* liiratrlo v 
Rodrigo amaliaurnm odi^inpc* 

nliii dti^ i-fii jnjíiss df 

iitíiUh si ventura v pifntugem. 
í Vjtifiiii o** rt^Hidtudcpi. 


I y iir^ ifiii tinm missão t|tm- 
1 i m possivrI : v hegu r 
no rtii-ijio d:i uílmiH 
Nrsíia luta contra ns 'tí- 

liH^H cjur infestam Vis 

>di úntc E ct iiliudo t fc <i joystick. 

\ *H-ô depende dele parti rnns- 

ifiir sul* hiiiiilsdodr i k cslratc- 
iim dítinlc dv infamais iirrigii>. 


CONTROLE REMOTO 


ARCAOE PROFISSIONAL 


COMPETiliON 


































TROCA-TROCA DE JOYSTICKS 

Alguns videogamea possuem joysticks compatíveis com consoles de 
outros fabricantes. Neste quadro, você vai se ligar nas principais características de cada 
modelo e nas combinações possíveis com outros aparelhos, Quem sabe se não é uma 
troca de joystick que está faltando para você ficar ainda mais fera? 


^ Com luii formâí arredondada*, g joy¬ 
stick do Meg* Píif üixB-pe conforta ve Lm en¬ 
te nu roáos. Seus bítòcs — cinco P «o todo 
— fláo bem calocadíi* c dátti fítpüítui ré- 
3 pfdu- Infedonentev nio á cocapâtívtl 
I com nenhum outra console. 



Tem um formato idêntico ao do Mega 
IMve, que é hasiaote enab^mico. O botio 
dé Starl/Pause fica bem pertinho dos bo¬ 
tões A e Sp o que pode ier bom pura al¬ 
gum jogadores — facilitando o uso du¬ 
rante o jogo — # ruim para outros — n* 
hora da afobado, pode-*e apertA-lu sem 
querer, Nio tem fun^ào Turbo i é compa¬ 
tível com oi oomoki Dyiiviikm Ni, Hi 
Top Game t Top Òame, 



Ê o stgundo modelo de joystick do video 
game da MSimar, Tem formato mais anatô¬ 
mico quo O oiCetíct e incorpora a funçáo 
Turbo, que o outro não tinha, Serve para 
Phnntam, Dyno Vision c Top Game, 



Dynavision 111 
Hí Top fiantt 
Top time 


Fhanlom 

PynavtaTim 
lop OmA 


Parecido com o Joystick dò vídeofam* 
Nintendo americano, porém com um de» 
feítinho. Ê que o He uai da lateral do con¬ 
trole, atrmpaihaado o jogador ao segtiri- 
lo. Incorpora ii funções Turbo, Start e 
Ãelect e é Compatível apenas com O con- 
sole Nintendo americano. 



Ninado 



Do» joystick» que acompanham os vi- 
deogames» «ata i o Cínico no «Ülo man* 
cbe. Ê também o mais cheio de barato», 
como almofadinha* de plástico para m 
mào o4o escorregar, salda para fone* de 
ouvido e botões A e B em dua* poalçÒM; 
no manche e na base (para o caso de você 
usado como um Joyttítk comum l. Sõ que 
O botão Turbo fica na parte de baixa e 
para usá-lo vocé tem que virar o acessõ- 
rio de ponta-cabeçsL Compatível Mm 
consoleis Phaniom, Top Game e Hl Top 


Esse é o terceiro modelo de joystick 
que a CCS lança para o seu vfdeõgame 
padrão Nintendo. O controle, que pa&ss a 
integrar oa consolei Top Game a partir 
deste ftnal de ano P (era formos arredon¬ 
dada* e as funções £tarüFnu*e P SeUct e 
Turbo. Compatível eom o* consoles Top 
Gume anteriores, Fhantom P Hi Top Game 
e Dyna vinoiL 


Ê o maia simples de todos os joysticks, 
pois oáo incorpora as ftmçôes Slart e Se- 
lect {que estão nn console). Também náo 
tem botáo Turbo ou Auto-Pfcre nem é 
compatível eom outros console*- 


imiia de 

jOTStieki Oulck 

SÍ1QÍ C ei E h0í1aí3a 
tinidos po- 
ra o mundo inleíro A 
Bondwell, fabrícanie destes 
f ^ / acessarias radicais, ja vendeu 

Sf f tf* £$ HtHfebe s de on idades. Pra 

f / alegria çeíil da pfera. ião soo apenas 
/ as videsqavnes Masler System que pert 
* suem; a prrrdeqío de usados: a Êemdw&n fa¬ 
brica também modelos compatíveis com Ala- 
ri r Amiga, M$K t Amcltaif, WtSlas outras ver- 
smí, porem, m laystiçks na@ e^lao woda r*-^ 
g ular m ríist importarias pelo Brasil. 
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Qual é o seu jogo preferido? 

â parti i d«tc numero, a 4CAÜ GAMÍS ganho uma novo ik» 
pofa vora participar, TQP JÍM vai Iraier o ranking das dei 
mte* próditatos do mota do que aicropanha a revista todo mé*. 
Do unto alhada na ranking da mós de novembro: 
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NOME DO JOGO 

SISTEMA 

I 

■UM»»* 

NMmA 

a 

SiTooti of ínge 

Mffa ftrhfi 

3 


Nirrtefvdo 

4 

S«k 

MegolMvo 

5 

Pni|iiHiik 

Mofa Dmt 

a 

Ninfa Goitfen 3 

Ninfenda 

7 

G feouls and Dhoftf 


S 

Lditrt «i. teHia 


$ 

JUtiNMbMMtWMM 


10 

Phawf nsy Sfnr 

AAwf* rfyriTám 

fonto; (NflrfMW **» JWe 


í 


ígors, preencha o tupom abaixa tom o nome da fogo. a modelo 
t §0 itu tansole 0 sevf dadas pelioniv. Na hora da mandar a 
cuppm, rtaú riquría de «OMtf O Mffif da tMflfi 00 Cãvelapcr. 


TOP TEN - AÇAO GAMES 


Av. uaqtm 9 Unidas, 5 777 , 3.* and®. CEP 05*79 


£3 MASTER SYSTEM 

□ MÉGA DftIVE 

□ GAME GEAR 

□ GAMEBÜY 


MODELO CONSOLE R 

O SUPER. NES 
□ COMPATÍVEIS 
NINTENDO [Phantom 
Systorn, HMop Game. Dynaviwi 
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NOME DO JOGO . 


A IJ . 2 o 3.8d S^siam. Super 

HMjUX. \/CuCU, í/k AL’ 


Nr* 


1 ■ '- 

E r 

L _ . _ 

BAfTu 

I 1 tâsÃ,tú> 
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1111111 


JJ 


C£P 


iTRjé|S+FlAlásld.^l I I 



COO TdGtertã 
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LANÇAMENTOS NACIONAIS - MASTER SYSTEM 



Mõnica virou videogame. De- 
pai* de um ano de trabalho, a Tec 
To y lança o primeiro cartucho 
com um personagem brasileiro* 
Em sua primeira aventura, a 
baixinha dentuça não divide n 
briga com ninguém. 

Moniéa vai enfrentar, sozinha, 
tim exército de monstros coman¬ 
dado pelo Capitão Feio. 

O rei da sujeira quer deixar a 
mundo sujo e poluído, Seus afia¬ 
dos armaram um ataque surpresa 
e infestaram o mundo. Para ven¬ 
cer as sujos e o dragão Cospe Fo¬ 
go, o braço direito do Capitão 
Feio, a garota conta com seu inse¬ 
parável coei hm h o Sanção, Se fra¬ 
cassar, Mónica vira um monstro 
de sujeira. 



Tm SKSCT Of SNW06I 

Depois da versão do Mega Dri¬ 
ve. chega para o Maater a conti¬ 
nuação da saga de Shinobi. 

Conhecido lá fora como Shadaw 
Dancer, The Soerei of Shirwbi traz 
maia uma aventura de doe ftfusa- 
atiL E uma novidade- Agora ele 
tem um companheiro; um pastor 
alemão branco treinado para Li¬ 
quidar com qualquer adversa rio. 

Os fãs dc ninja não podem per¬ 
der essa. O game garante muita 
diversão e desafio. 
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Pira « nírvfa dar hm salta mH alta. apula a 
tatos 21* OHcckmal pari cima 


Pt% réurfltlf a IJürtat Ttftrtir-hArln t ■in^-rií* íi 

f|* li MiVr r i içy L ffysilrfimHI V wfffiTUI i 

lata» 1 at. » Lü .i iJi dtla aparatar aa ca*10 
da tela, Aparit tfe noyo para o eáa atacar. 
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DESMCKAMttS PARA TODO 0 BRASfL 


O T* ltr>t 


nmwtoo 

‘ Ptweia $*/*». 

* Rocrtittf 

• Sfttít/ Mm 


Sê GA 

+So 0 ie 

* fltmenar ttoster 

* StetefMffUt* 


(Nintendo) 

qi íppr pamtrnm 


* Carnes ê Acessórios 




GMMBOT. 

YtBiO UHtK 


* imhê compfeiâ pira 
o nründn-íte giros 


* toTSÍíJÍB-íWS 


m dvtwfEjice crwjitw *q chkol*, Indiana 
pi#f u$a-kj iiliat 


Ma cena He trem, as üvirmaLs de cif® nw pe- 
llm tar mortes. Peta por d nu diries. 


HãS Êalaenmb»s h kndiaea «Itmes deve «ntqn^ 
traj o escudo do cnaUIro do Graa I 


Armado de coragem e chicote, o 
arqueólogo saí em busca de um 
tesouro sagrado: o SaiUo Graal, 
Indiana Jonen passa por seis 
de&aftoa. Deve atravessar cavcr* 
nas, andar sobre um trem em mo¬ 
vimento, escapar de um dirigível* 
lutar contra o relógio. 

Seu pai ê ferido e ,huh única es- 


pentnca é pegar o Cálice Sagrado 
a tempo de evitar sua morte, 

O game não segue & Historia do 
filme, mas o pai de Indiana apare¬ 
ce no final. No inicio da aventura. 
Iiidv mais se parece com oTarzan, 
pela quantidade de cipós que ele 
tem que pegar, Mas o maior defei¬ 
to do jogo c nào ter sons, so ruídos. 




















































São Mi 
No Iam < 


Os Mini Games da Tec Toy 
são superdivertidos, o têm 
grande variedade de 
trtolos: 33 diferentes, 
sendo 16 da Série Master 
e 4 da Série Sport. Todos 





iniSó 
i anho. 

cheios de aventuras, com 
várias fases de Jogo e um 
monte de sons incríveis. 

E como tudo isso cabe no 
seu bolso, você Joga onde 
. quiser. 

Não é o máximo? 

* 



O máximo em Mini Game 
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LANÇAMENTOS NACIONAIS — MIGA DRIVE 


À Tec Toy lança em janeiro a 
versão para o Mega deste Árcade 
famoso. Em Aíien Síonxa. alienige- 
nas invadem a Terra e só três pes¬ 
soas podem salvá-la: um homem, 
uma mulher e um robô. 

Cada um deles tem um estilo ea- 
pecial de ataque. Escolha aquele 
que mais se aproxima de seu espi¬ 
rito de luta. Há poucas espécies 
de alienígenas* mas eles são em 
número considerável* 

O cartucho reúne cenas de alta 
velocidade, taros e ação; mas os 
gráficos poderiam ser melhores. 
Aa telas mais elaboradas estão 
nas fases de bônus. 


4 MTF 


m «tnqli dwp a aro* 




SÜPtR VOLLETBálL 


Pãi HH|ll iiH Ifcitt Ac bòíftts, nnlfc 
sm armi hH*tb u rec^mpíHHí b pn*e tt 
ia & rodapé da tv-lp 


Chega a primeira versão do vô¬ 
lei para o Mega Drive. Atacantes 
e levantadores de oito paiaes es¬ 
peram suas coordenadas. Enfren¬ 
te o computador ou chame a tur¬ 
ma para organizar um grande 
campeonato. 

Cortadas, bloqueios e saques 
são movimentos que podem ser 
bem explorados, mas os gráficos 
acabam com a graça do jogo. Su¬ 
per VQÍleyhãU parece mais um 
cartucho de Master, porque não ê 
3D, É divertido no começo» mas a 
perspectiva bidimensional torna 
o jogo repetitivo e fácil. Vamos 
ver se o Mega ganha uma versão 
mais decente deste esporte que 
conquistou a garotada brasileira. 




























































O verdadeiro Mcstie csaá 
mprc com idtfos os sentidos 
hsados: talo, visito c audição, 

O Mestre Júlio C‘. Cláudia dá 
a sua dica sobre o Niuja 
(ialtkn ÍTI*. 

' Fique setnpre muito atento 
do chão, em certas horas, ele 
potie ser a sua úritca saída. 
Coloque o joystick para baixo e 
■ iperie o botão de pulo no 
momento em que o chão ficar 
fino. Na fase 3, para matar os 
dois rnonstrengos, sà um de te 
ser atingido ({tara identificado, 
de olho tto nh'd de 

seu inimigo). Muito 
ruidnito: des atiram e trocam 
\de lugar setn parar". 1 
Para ficar mais ate mo 
Dyna Vision 3. fi— 
entra 
fone 







LANÇAMENTOS NACIONAIS • NINTENDO 


TOTJUIY MD 

Total mente Radicai. Neste m- 
pergame vocè é um adolescente 
caUfomianQ desculado que sai em 
missão de salvamento de uma 
amiga. Suas armas são os poderes 
mágicos ganho» de um mago em 
um parque de diversões** Vocè po¬ 
de se transformar em águia, peixe 
ou leáo. de acordo com a necessi¬ 
dade de cada fase do jogo, Para 
Lsso t aperte Sturt e use o Directo- 
na!, localizando a magia a ser uti¬ 
lizada* Aperte o botáo B* volte pa¬ 
ra a flçáo e torne a digitar o botão 
B. Prepare-se para um jogo cho¬ 
cante e cheio de emoçoes. 




Chegue perto du bete para elas caíram o <ra- 
« aitormíM-las: 


quando nu te ia rida, recupere energia usan¬ 
do 1 mrgia d» rtrfcçòe*. 0 cheio nretlbekcé 
tná* « energia, nas te estiai quilro mrm 
de megie 



Flqke no Gsirta diratto de degrau de babo, pa¬ 
ra te proteger t detonar o monstro COF 



HÂRLEM GIOBHROTTÍRS 

Jogos de esporte nunca foram 
ponto alto do «tLilemu Nintendo- 
De todo jeito, dá para se divertir, 
sozinho ou com um camarada, 
numa disputa de basquete com os 
HarEen Globetrottera. EJes são o 
mais famoso time de basquete 
profissional dos EUA* Pode-se es¬ 
colher as equipes e coordenar 



uma pequena variedade de joga* 
da», D inconveniente é que a ima¬ 
gem, ãs vezes, perde um pouco a 
definição peio excesso de mlor- 
msção simultânea na tela. 



Pata tlrer a tal* do ed¥flTsarífl h cheque per¬ 
to e pressione m britas A o B 



No inicio do jogo, meõ di i se quer ou não 
jogar anu os tarniirata GÊobelfottes 



















































HLKW 0 RM 

Jogo de guerra emocioruinte, 
bulo de ação, Você pode jogar 
linho oia com um parceiro e es- 
rolher entre usur o helicóptero ou 
o tanque- Muito tiro e destrefco le- 
:irào voçe a enfrentar e derrotar 
*s supermeqitina» de guerra do 
fura de cada fase. Sükworm è tim 
jogo muito divertido e nào preci¬ 
sa de estratégíag mira boi antes. 
Perfeito para quem não tem pa* 
dèoci» com decorebas. 




3i noi br f- pn rfta o taí&úptcre. 

Ela É mais m ^ f o m e hm máv mohfHriaik 

Lii: c iiuiíú- c^AM .1 e iLTii athupv ujvMI i !MPW 



Pcfut a campi de ferp ipe esta w eMo e 
strupçle o heHtãpifJo grande, Se não pftclsar 
dnf« T Btinttfir-M- Todos « Inímigm n> tala 
ff dtiivlepiflfi 
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AÇAÍ VÍDEO COM- E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 


• eSCRITOfírOiVENDAS; R. Ot. J o*é Ettcfcno. 217 - J<t V- - 5*0 Páulo - S-P - Cep: Ml >fr 

Fone: ( 011 ] 544 - 4913 /S 75 -M 61 - | paralela á rua Vergueiro, altura dó n? 4 . 300 ] 


CREDITO. TAMISEM 
POR TELEFONE 


REMETEMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 


ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


solicite a tabela de preços 

POR TELEFONE 


PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS 
IMBATlVEtS PARA MONTAGEM 
DE SUA GAME LOCADORA. 


mm 

NINTENDO 


e n r utr— mm i ■ 


5 [GAME GEAR 


MASTER GEAR] 


MEGA DRIVE SEGA 


- LOJAVIOGAOORAS: - Sao Paulo ■ S-P - Ipiranga - Dr. Mário Vicente. &89 - Cepr 04270 

• S4o Paulo ■ S.p, ■ V, Monumento ■ ff. Dr. Jo» Maria de Azevedo. 307 - Cepr 01J5D 


- Sáo José do Pio Preto - S P. - B. Redentora ■ ff. Penita. 2BW ■ C*p: 1M2S - Fone: [QJ72| 33 6S3S 












































LANÇAMENTOS 


NACIONAIS 




Ajids n n»k rw+dii oãEsirti k vfoas nttsa 

iHIirfcp 1# 1 kc|U ri?■tf |rTtf vwiT%■ § §■ r%* t J p*! 1 

g tlpa g$t^D cjjfu^k aoi püivças 


aíjícíj-sí? ê ft?ãTÍmô para desviar d-os tiros 


Use * fwNwí para destra k «tLf&a na Ihrai ia 
primeira faaa, afirando s*m parar a rfesrjsndg- 
dãtYfg» 


teça a primaI ra ncida da tator 3 e pepe i Apartando e Paun, aparecera a teb de opção 
armadura, Eia o ptutegera nt dura batalha no alflu d'o ndtq. Se tedane aumente áe aDiftfjJ 

oo boírtba, de acordo tom soa necessidade 


0 jogo começa com o agente se¬ 
creto dirigindo em alta velocidade, 
atirando em tudo que vê peia frente 
e recolhendo moedas, Logo depois* 
case game *e transforma em algo 
muito parecido com o Bafcman, Vo¬ 
cê vai perapibobar por construções 
e atirar nas inimigoe— feiticeiros e 
lutadores orientais que também ha- 
hjtr.im os subterrâneos 


Mais um jogo de aventura de 
primeira. O herói noa bumeran¬ 
gues* que podem se multiplicar* 
para acabar com a raça de agen¬ 
tes inimigos e armamentos ultra- 
^rifintirodos em sua missão de 
destruir um maligno computador 
vilão- Ande por cenários bem va- 
riado* e cheios de plataformas e 
escadas. Se vocè sofre de verti¬ 
gem, tome cuidado. 


Pira esmeçãi, o mb fácil I n selar 3 


Pegue com nu âliada m ísitM que ní ôgU' 
ds-ks i Éesanvur o curnpuiacot 


- *. e-.> v ' - - 


w. 




Culdatfí ems » chamas, E las ida sta Hfiflas 
• wttmiffi da Tentisfe 


h'J.Í 
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UCnWTi PMTREGA RlO II 

É«r»ae(lgPM^ÍMl9-1ltodu«i»*e6P:ÍSJSi-S»4tJiP»o-HJ 
T* - (001} 3SMSM - MQ.25T4 * F«C (Ml} 35»-?«T 










Ha primeira tose, tremores criam pequenos 
iMfttinhos no terrena e atrapalham muita a vi* 
da de Artfrur 


Por* ultrapassar estes fumes de Iam, # ma 
nha e usar o salto dupla. Aperte (tuas veies 
seguidas o bata d da paio 




Na lasu da* lorre*. imo perca trrnm peqaodo 
riinMsito ou abando are». {h marcègere *m « 
iunlat sm vocp p se? j drilicfe! livrai-se delis 


'’í ■■ jf 
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Olha só o que a Tec Toy inventou dessa vez: Mini Games 
Série Disney, com as incríveis aventuras dos quadrinhos, 
só que em joguinhos, Eles são e le trón i cos , cheios de açfto 
e movimento, têm musiqurnhas e várias lises de Jogo. 

E como sáo do tamanho do Lampatfitha, você brinca em 
qualquer lugar. 


SERIE DISNEY 

0 máximo em Mini Game. 


© DISNE Y 













flflfúr das rijos t af»c*s pm s* hfacos ma 
ai ingira m we*. Ceada vitaEr boca 


OrfWfl aa mms. Depois, di trô tiro;« ad> Agxha • arte para desviar ri» mt rafartai 
ra nd ta pum para i w i ror . Ipnmlli • da foge. f*ra tertA-ta. taro itariklw m 
Md pn cair em data deles meia da testa 


*- 


te «stAgto 1-2, wtej* preparada para tarpra- 
t». De Mmègn sittarn d» dertro das janelas 


Lil-Li 


LV 1_ 


* 1 


hm» 
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ROUNO 2 


Joe MusasHl volta a Nova York, 

Elé deve perseguir os legiões do Lagarto 
para cumprir uma promessa: vingar 
a morte tle um amigo. 

Pilolú: Itodrígc Roccq de Oiiveira 
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UlTBAMAN 

Ae mais nova» gerações de gumctiiii- 
maços talvez não conheçam Ultramon* 
um antigo herói de serífldos jupone^u 
parfj a TV. Nos filmes, o personagem 
sempre tinha de enfrentar ütn gigan¬ 
tesco moíiHlra que ameaçava a segii^ 
rança do pítis, E o game nada mala r 
do que uma fiel reprodução dos desa¬ 
fios de Dlir^man, que lula com de» ini- 
míg os enormes, O jogador tem um tem¬ 
po determinado para botar o adversa- 
Ho a nocaute, podendo usar uma graiv 
de variação de golpes, Og cenários nào 
são lá muito elaborados, e a música 
também não é q ponto forte do jng«* 


Mas UUrãitiftti interessa pefa divergi- 
d ade de movimentos praticada pelos 
personagens, Para quem gosta de pan- 
cada pum* este ê um game onde se po¬ 
de buscar combinações de golpes cada 
vex mais eFicientci* e tempos cada vez 
menores para derrubar os inimigos. 


Uê^r 


GflfiFICO 




Uvoz to Jiwftíffís técnica? pmxprOiJfT&r-ie do 




w it w 


zSt- 


E Me ^dMetvanfl úeují.i na Ultuman t &u$a 
tod» i míj ífníç« Fm to a dele 
g prtctiíi rrnmitiíntat-SÉ & lempp lodo 


Com esto bicho euiuEdta, o que mais tu ncíona 
sio polpet dc Urxlé 


CUules l «amuem sao èticeeíiUv G&Mfa cale 
MüeexMriP. por eitm^ilD. íí»« feHp« to 
bei n"v retuftafflK- 
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0-s inimigos atiram na escuro. Mande n uo I Roda de Fugo fi^i vutneravcl quando se pre¬ 
para desarmados e enlrt tu escuridão m* parí para Unçar top, Detone seu cofllro am«- 
üjftfí-íós teto 




Vonlagens 


(N&PftOSi 


Mais um aliado do Lagarto ta aguarda na ca¬ 
beça da Estátua da liberdade. Quando ele lan- 
pule a acarte ahurikim nele 


Quando a cabeça do bõss começa 2 saLr do 
corpo, estonda-sc debatia da catuna a èspí- 
rt a rajada da lego para acertar seu caotio 
brBmrts 


- saó í||mHad05 

- tem medio aicante 

- sa transformam automaticamente em espada 
quando o in lunága «ta bem prõumo 

- tpçê salta soltando shurtkiru 

- 00 oon ir Cílio cem 0$ vüães, voce sempre le¬ 
ra sfiunfclns 


- riçoeheteum na espada inimiga a não cau¬ 
sam estugo algum 

- cem sJiiífiMns, roee tuo Eia voadora 

- com ihurlkln*» vocé nao pode uttr 1 espado 
na bota que quiser; $0 guando estiver bem 
parto do inimigo. As mt*, pode ser larde 
ÉHkkK 


Mete tndos os ninjra que saltam d» colunas 
antes que efea chaguem morto perto da vflca 




































MÈ 































■ a \ r j , /. 

) 




II J J jLv 

LL 





Você não sabe tomo 
Sonic é poderoso. 0 porco- 
espinho viro pedra, mola, 
argolo e outros bichos, 
luta tom inimigos pra 
lá de esquisitos e viaja por 
lugares absurdos. I isso aí. 

Coma nossasuperdka, 
o jogo do Sonic pira do jeito 
que você quiser. 


Pilotos: 

Heinar Maracy Gonçalves 
Tony de Mareo 
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TOpmcréT 


THE SECRET OF SHINOBI 

Para tramar em todas as fases, aperte os botões A, B e - 
ao mas™ tempo e Slart durante a tela de apresentação 
Você porte ganhar até 200 mil pomos depois de enfren- 
lar carta vilão. Acerte o boss até sobrar duas chamas (te 
forca Agora, tente se safar das investidas dele. sem ain- 
gi-b ate os filamos dois segundos tinais. Ai, lan^uma 
ninjlsu e O computador vai lhe recompensar com 200 mil 

pontos. 


s &â DOW blasters 

«ssssts 


JAMES pom 

Na pnmeira missão deste jogo há urna warp tone para 
a sexta. Abra todas as gaiolas da lagostas, abra a saída e 
volte para a esquerda. Um pouco areias do final da tela 
pressione o Direcional para baixo e vocè encontrará % 
passagem. 


GOLDEN AXE 

Para escolher fases, selecione as opções arcada morte 
e t jogador. Aperte □ Direcional para a diagonal esquerda 
inferior. Quando qualquer personagem estivar na divisão 
da palma da máo e do dedo mínimo, aperte os botões A. 
B e Stari juntos. Se você procedeu da maneira correia, vai 
aparecer o número i no canto superior esquerdo da tela. 
Com o Direcionei para cima ou para baixo, escolha a fase 
que quiser. 

ALBERTO S.M. CAROOSO 
Limeira. SR 


cyberball 

osPJayoffsts^^^ para vo ™ começar o jogo com 

ftound 1 — 6ZBB BSPSfFSl 

?“ un 51 ” 60BB BSPS IFGX 
Round 3 — 6 UB b 0sp 5 jFlj 


FINAL ZONE 

Ai vai uma eslrairégia para eliminar o chelão do último 
estágio. Primeiro, você deve selecionar a arma Rgy Gun 
como principal e a Vulcan Cannon como secundaria. As¬ 
sim que o inimigo aparecer, você tem quatro segundos 
para danificá-lo ao máximo antes que ele pare de girai. 
Neste momento use a Ray Gun, que é a mais forte. Quan¬ 
do ele parar de girar, caia fora e esconda-se atrás de uma 
das paredes. Posicione-se num dos cantos da leia e ata¬ 
que-o com a Ray Gun. Quando ele chegar muito perte. 
pule para o outro canto e repita a mesma operação. 


M1CKEY MOUSE 

Existem áreas escondidas na floresta que contêm pre¬ 
sentes e bônus. Uma delas está logo na primeira fase, no 
buraoo apOs a segunda plataforma. Pule no buraco e caia 
na primeira passagem à esquerda. Faça o Mickey passar 
pela parede — que é falsa — s você encontrará os itens. 
















HI-TOP GAME 


II II II II ,<1111. 

COMPATÍVEL COM O SISTEMA NINTENDO 



SISTEMA 

LÍDER 

MUNDIAL 


Prepare-se para enfrentar os mais 
emocionantes desafios com o 
HI-TOP GAME. O vldao-game 
TURBO que permite ao jogador, 
acelerar os procedimentos e 
funções especiais oomo: tiros, 
saltos e corridas, Além de oferecer 
alta definição de imagem, é 
compatível oom iodos os jogos do 
SISTEMA NINTENDO. 


Possui controles de um video-game 
de última geração que incorporam 
as funções select e start, 
propordonando maior agilidade aos 


jogadores, além dos jogos exclusivos da 
MILMAR: Futebol, VoileybaJI, Krazy Kreatures, 
Doubie Strike. F-15, Pyramid, Tiles of Tate, 
Imposta Mission II a Gudes. 

hi-top game. mais uma grande jogada 

DA MILMAR. 


A) milmar 

575-0204 

TOOOS OS JOGOS PA MUM AR SÃO LlCEHCSADÚâ. 


FUTEBOL- Um jogo wpwãalmsnlfi 
d BíflnvotvHÍo com o* maiores times 

hrTfífiJrirM- 

fff :dS. k K3frOS, 

VOLLEVB ALL Uma emoòcnante partida 
de ^ofieybal na praia, oom céu azul. mar e 
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KÜL-BEOÊMiZiílki 


ul-^íiVLíLl e \ teliiívL 


Neste aventura ♦ Amx Ktdd deve 
achar um imtpu , pular 
dc usii-dvhíu atravessar 
florestas e subornar guardas, 
para jogar fliperama. Nosso 
piloto Ricardo Samozima 
dc Souza cia as dicas para vovc 
rtúo perder tempo e pegar o 
fliperama aberto. 


Quarto Andar 


QUARTO 
DO JAMES 


1Scilc 


Terceiro Andar 


Ke^fr aftifaf v,i r t- díbcIsj fccHisflrfar o rcloQi □ , 

Para coufeertá^ hí r roce precisa te pia pe «- 
ta bs Quarto AMgr « 4a 
FHmelrq Anter. Dm a rtfcáfit 
cê prctia outra parte ia 


Atol premeu te wn Utto. 
tm nu ala m tefanà 
ia Itwo. 'Dspti te utei o 
fi i Mm qtw 


Kte te«ç* Rfte oiute te dweíla para mào te¬ 
or a maior lombo. Suba pia outra rttadn e 
ptfu • tem cfic nu m mia te cfaa pafi 
pater abrir« entra 


Raspoitdçnte carratarotati 9$ pepgirjitiT, 
Manr llw fará outro pefaço do impa. Siga ■ 
loqlritnrit dts papdiK 
f - J, 2 . 3. 3 - 2, 4.1. 5 ■ 2. 5 * l, 7 ■ 1. 
W-J 
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QUARTO 
DA MARY 











































































































































































Pa*a 'conseguir Corfonue. üwrte Stítfl A ‘ ela va] ,!Cc1 ' 

preta durante dois segundos Aporte Rasei dufc vates 




V/'JÍJ»J^;J £jtj Y 

TOa ^ 0uaWo 3 P a 

nas uma fogueira » uf n a p^a p^J? 1 tfBf tíuas Dana ' 
banana e pule sobre a «d». a rT^ Q ° ÜV0 * a 

í™ nw 5ÍSS S, PM ’" *"■""** • *# 

bruno arantes 

Ubertandía. MG 


MUj --' 

Para saJecionar Sotin.i r at . 

OtjarKie a tola mostrar K&enm ‘ «m novo jügo 

£**• 'iO#de a diagonar suo*^!’^ 00 e "' c,ll>ecao a ° lú, 

*■ A «» a BSirSKígK e 05 ***** 1 • 

ouça os sons ^ 000 50,10 fl 9W® os boldes <? 


teDOa gê perdei sua ufittna vida aperto a d!a 9 ^ al d | 
a iíitenoi ao mesmo tempo oue pressiona o ooiau 2 
m esta manna você volta para o luoar oncte morreu. 


'V--W 2 ;i;\,-|.-iJ 3 ;| 

■^EuSí^Masís D,r8 “'’” 1 — •> 

«W*» i *>m . «mnr*, * "'* * 


r;í-: ’j=t';;i=í r *j; f ;;u.hí^í 

Para ireinar em todas as fases appne os ooioes A. B e C 
ao mesmo tempo e Stafl durante a tete de apresmfeftçàõ 
Voce pode QWÜW r ate 2ÕD mi* pontos dêpcKS de enfren¬ 
tar cada vilão Acerte o boss are sobrar duas chamas de 
forçê Aqcra tente se sat&r das mvesiidàá dele. sem atirv 
gHo aíe Os u! Ermos dors segundos fmet* Ai lance uma 
ninitsu e o computador vai lhe recompensa? com MD mil 
pontos 


v 1V . KBif ft , tf , para o castelo e encon- 
* ™"f" È w“pe» wt. w»“ e “ 

:sSS 4 rjS««»»»_ 


Y ■■ 




.■*5 - 











STRIDER é o máximo: são 8 mega de memória que vão 
áipücar a emoção e a aventura no seu Mega Drive. Não é 
à toa que ele ganhou os prêmios ‘Best Video Game 
of the Year' e 'Best Graphics in a Video Game’ da revista 
Eletronic Gamiqg Monthly nos Estados Unidos. Nessa 
história, você é um agente especial bem 
no meio do território russo, designado 


para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar 
o mundo. Entre muitos socos e pontapés, você vai atravessar 
fortalezas, montanhas da Sibéria e seivas perigosas, 
enfrentando androides, cachorros assassinos e até amazonas! 1 . 
Então prepare-se, porque além de músculos você vai 

precisar de muita cabeça para vencer 
essa aventura inesquecível. 




STRDER TEM 8 MEúA DE MEMÓRIA. 
OS INIMIGOS VÃO LEMBRAR DA 
MEOÀ SURRA PRO RESTO DA VIDA. 














Sempre que encontrar m banco de »ia ce¬ 
rno eiia, nsttfNire cem a canli, Hevle aqui» 
tem une coneta escondida que tari pellq útil 
para d» um chega pn Ei m» peiiõos 


Se eocé dm um» ''rabada" no barril, ele tom- Para vencer n nefdtas, t estrtigle I jogar 

imã, ratará nada abaixo a acabar* balando e m p agfc i i de caranguejo enlai 

na ara. Kat esta psfpc íü tm efefto ee ArlsT 
etttreí cem ferçt tetteientí, corto? 


SOlÚfUW 





































































Enftm, tos. Afiei cumpre ttu mis»o, derro¬ 
ta ilfsuia. o volta i temi onde c&nftcceo teu 
princto*- E ox dois vtaem feltres [ara ssmpte 


dos bancos de areia cm dots 
cuidado: estes olhes »» de 
escondido que está touco jare fi¬ 
ra Jftal 


Voc4 pode ifjstar u Dedrai abrindo caminho 

■ V*» |rlrllw “■ SrW *# pr» W Hl PPW M 

pira pegar ■ vMInfaa 3a embaiin 


Voce çti*pu a outro iwvol ctefs tto o- 
nheci de navio afundado soltam pelirc pe- 
JW-W, taça boíhlntrai com ttof t iofue-es 
cmttÈ Ú cavalo-marinho 


Pm pinar cm a concha para g nitro todo 
jacelte este conselho, hké vai precisar), |o- 
jum sobre s plataforma do gele, polo para o 
todo direito e péfuo ncvaraienlE a concha 


Q cfirte desta tate e um ieio-marinho, que 
quando chega perto da horda da pladafennâ, 
pode ur acertado com croquetes de peixes. 
Experimente 


'M&lO&A '/'JitiüSV 


UlUUUVJ ÍU/Ü 


Hkh labirinto* do castelo, entra oct feoca^ 
Etot o Erverio para outros lugares. I nrsjt 
vaivün que voei encpolrarà as celtas 


I no castelo que mm a vlto Ursula. Quamto 
topar com eia, ou o velho truque da bolha, 
Seu ponte rulnertve l« s cabe ca 


1 t t • \ 


Arrtcs do Chegar ao ttoãl, há mais ü 
com Ursula. Ela pede ter derrotada tom a 
mesma tática, mas desta v« sua resistência 
será matar* Jogue tua maremoto de bolhas m 
chni dato pr» ter se a malvada resista ou não 
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GAUNTLÊT 

Use esles códigos para o último nível do jogo 
Deusa: HHP-F00-W64 
Mago: HPH-60Q-WGÜ 


TIGER MELI 

Para conseguir o Continue, aperte os botões AeB, jun¬ 
tos, atâ o jogo reiniciar. Os comandos devem ser dados 
na tela do Game Over e só funcionam para os cartuchos 
padráo japonês. 

U81RATAN MU1M1Z OA SILVA 
Brasília. DF 


üP °°íLs Ias 


v%Ê£?Z^n 


Se você quiser faturar umas vkJinhas extras, laça o se- 
gulnie: ao encontrar um sapo sozinho , elimine-o com um 
tiro e voHe para irás na tela, ale aquele pedaço onde você 
encontrou o sapo, desaparecer. Em seguida, vá de novo 
para frente e você verá o sapo lâ de novo. Repita esta 
operação até ganhar uma vida. 


JACK1E CHAN 

Nos cartuchos originais americanos, há um truque para 
fazer a seleção de fase. Duranie a tela de apresentação, 
aperte para cima, para cima, para baixo, para baixo, para 
cirna, para baixo. B e A no controle 2. 


SUPER MARIO 2 

Achei um truquinho neste jogo Na tela 3-1, jogue seu 
personagem na cachoeira e vocé achará uma poria, En¬ 
tre, pegue a poção e jogue-a em cima do vago. Você vai 
sair na Fase 5-1. 

ROBSON FEUX DA SILVA 
São Paulo. SP 


SUPER MARIO 3 

Além das P-Wmg$ encontradas normalmente durante o 
jogo, existem outras que poderão ser pegas, desde que 
Mario colele um certo número de moedas em determina¬ 
das fases. Veja na tabelrnha as fases em que isso aconte¬ 
ce e quantas moedas e preciso pegar. Em outras fases, 
seu prêmio será uma âncora que serva para brecar aque¬ 
le navio que fica mudardo de lugar no mapa dos mundos 
e atrapalha sua vida. 


ABADOX 

Ai vai um truque para seleção de fases que lunciona 
nos cartuchos originais americanos. Na tela de ãpresenia- 
ção. aperte o Start. Com este comando, aparecerá uma 
tela com as informações de copyrighi do game fücensed 
by Nintendo etc.). Agora, dê a seqüãncia de comandos es¬ 
querda, para cima, direita, para baixo, para cima, direita, 
esquerda e para baixo. Surgirá uma tefa especial para se¬ 
leção de estágio 


Ancora 


Âncora 


Âncora 




jq jçl# SâMTf 


































Bart Simpson '5 Escape from the Camp Deadly 


De puis dos fliperamas e conso¬ 
les Nintendo 8 bits* é o vez do Ga¬ 
me Boy ganhar sua aventura com 
u terrível Bart Stmpson. Recém* 
lançado nos States, este game tem 
uma história complêtameíite dífe' 
rente das outras versões* Bart e 
Lisa são enviados para uma coló¬ 
nia de fériâs p onde nem tudo á di¬ 
versão: aliás* não é mesmo. Os es¬ 
portes praticados lá são do tipo 
hárd: escaladas em montanhas, 
captura de bandeira e outras COÍ- 


sinfias leves. Á colónia mais pare¬ 
ce um campo de concentração na- 
zista, e ainda tem uns monitores 
muito pentelhos* Bart e Lisa re¬ 
solvem fugir deste ínfemo, e aí 
começam as aventuras. O garoto 
conta com os famosos super pulos* 
um bumerangue e*» cu sparadas 
(pega leve* Bart*.}. Dica: Lisa apa¬ 
rece em aigtins momentos do jogo 
para ajudar Bart. Não jogue o bu¬ 
merangue ou ousparadae em dire¬ 
ção a ela senão dá galho. 




rBlmeOt* J* 

poder^ 
nàode^ 1 

nllTl' 


dc Dràcüifl tem puu 
, nti pretas Um dt-s 
lomentofi puro encC* 


TOP seCRET 


ave* 

^.^deuidopar» 1 
tch»U' — 


í <■«- 

. ^aefeorrtkj). Cuirio^í COA inhn> £j e 

!^ de JgíS?*«» pa,Sflr 

; !nv 'K ítdf>. \ fJ _? “f 1 Tot* 

«certí, Q n-lúeiv íf A dt ,r ' llu> - 
nit * Pqntiairoi ex£^ fatar& r 


trndas é enquanto voc* 
bindo ou descido 
f ttire-s«* contra u* pared 
^ lr ,icOTUTa i dgum ^ 



TOP scCRET 

Mickey Mouse in the 
Costle of INusion 

- í:-': ~ ançar 

Al£'* íjue fctnu» atiio. b-m- 

hr* -ws de nae p^derà ctftxr * - pro- 
p rv.« t&imi£ - ou r -;*f-v- 
trampoLr* para puk>* 


Shínobt 


I fi m t ouvir a trilha «om» 
ri nifi-Á? f.nLio ip-ftií- o fhre- 
dawtii poff ^ f yp M i t SUrt dura n te 

-* £*=■ ■ a d - ■; p r--~- r ,í - ..í -, - ~. 

H-* fcrr.á»* de Ouvjido e rurta_ 














































g KINOS OF THE BEACH 

O melhor atacante é Randy Stocktes. e na defesa o mais 
'■if. - j lera é Flrçin Smith. Lembre-se de escala- los para as partidas 
mais diticeis. Passwora para o último jogo: SUNDE VIL. 


* trf < 

-^ m sfade 


THEIR FINEST HOUR 

Náo tenha a moral de começar togo pelas missões. O 
melhor é treinar até ficar preparado pára encarar este jogo. 




START 


Itevlc joga da Luial filia, que Iam hum 
lem uma venao para os videogamci Nin- 
Teado, você vai vt aventurar numa cato 
mu fio louca. Sou objcrlívo é te S galar 
Sondy, o namorada do herói Pave, qitt 

|«i raplqda destrambelhado (içnti^o 

Df, Tentáculo. Aíottlwc que um mulcoto 
caiu ao lado da ta^ e tudo lã ficou mui¬ 
ta «quiiit*. Ante» de resgatar Sonéy, 
portanto, é precisa desligar o gerador do 
forca da mamoo poro que fia nau explo¬ 
da. Além de Da ve, você com onda to mais 
do h pertoitflgem ò suo escolha. MithucE, 
o fotógrafa, a Berna rd, o estuda rdc (PC 
soo duas boa» aptaev paro chegor moh 
fociímonte ao tina! desla "'advenfure''. 
Game padrão VGA r nao requer o uso de 
piam da iam. 


DICAS DE V, SCHULTZ 


8? #n 

U*lk 

to 

Clo*® 

Pich 

üp 

(••4 

UhMX 

ti B 


























£AHA c 2 

„ rtHaf vidas, ave 
Pa ‘ a feclado- HW«» 

SS 5 p«®»!BSSSt« 

I 1B ^ 5 OsdS càd,905pOd d 


IvTomQi tio ièido 3V. Nova Iorque foi 

Ttvcdidp por sítet oíícmqeFia% r is tabí a vo- 
itf fOíoboré-loi o bordo de *un nave íolci- 
gnlaiTiccL Ne He j&go éc oho iates, do Com¬ 
pile, fcilo potn rodai em MSB 2M f è bndo- 
Tuitíol O bfifl ruolha de oMfini. Ho fittol 
de todo estaqto, eniiíe um chefe muito fer* 
rodo poro enfreirfot — ele enche o reb de 
bambai, fifív e raiei la iw. tsfe game rem 
Trrt discai: o numero 0 ê a de demoniTto- 
cãa; 0 1 fem ai quatro primeiros faiei; e 0 
í rofiltm 0 rcifarlle. Dka: par O níCiiüf 
qualquer ínie r c ataque D díita 1 no ffliiiO. 

Com 0 feííti Sclcd prfliionadii, cisolha 
üfflà dai. tasçi ufilLiando oi latas. tola te* 
nho riEplhlda ume dai prtnteiral, fraque O 
disto Birfrí (h tãnítrmnr. 


m.ff j 

9 * f 8 O 1 í 


f ífjp fikkflT Tm.- 


THE TREASURE OF 


â feio m de P£A$ foi espalhado «m 
dnto mundos m deve s« recuperado pole? 
ogoirtei Wíf o tbs. Neste ja$o %a OWi- 
ftrra^ eiiioadó pab laaaflri « com 35 fa- 
o objetive é otonhef trmbebi pam 
«btir o selo saareéa gue existe em coda 


faw. Mos cuidado: afravéi dos perto? o- 
idaéMB-ie ècfn animais. Se voté üver 
um itick de Mnftar Sfitem ou Mego 
Drive, uf«-o perro conseguir melhores ré* 
uittades* Agora, umas dai senhas pra 
ajudar] M0MEIÜO MM — teve ao corte- 
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MSC 






vai direto 




lo de pfiãtnieee; 1UBA ftUINS 

ao pôlãda dei úf uos + 


COLABORAÇÃO: TAD0J L PEREIRA 
São Paulo - SP 


VENON STRIKES BACK 


Esres séo os códigos que você deve usar nos teletrans- ; 
portadores: May hem. Walkyr. Transmogrjfy. Fetais 0 / 
Doem 09$ devem ser digitados na opção password an¬ 
tes de iniciar o jogo. 

c líber r. magano 

Sãro Paulo - SP 


jciociWü 
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ÉDfTORA 

AZUL 


VCTQH QUITA 
11 M 7 '.»0 


AnptÉg-HçjMí 
EdçaPd de Siivre Fanã 
Reísffig C*rf# 


DirrirK Arretonflw 


Wames 


Olr^gr úm &*üp Ctre* E AnuUd_ 

RÊDaCÀO 

npd-BlorncrwT#; Hegina üiãmnetti 
Ed Hora, Se! r.y% Santo* 

Su p* rvfcSD^ d* Am: Michíi Spitan- 

Dtiig remido rei: Ç&sa da Siíva Gama Sônia Regina 

Aversa 

GólabOradore*: An* Ety Anã Man» Sástos ■.‘na d 
A írton O dc Arefrade Rwlièo - Surets Srtmpot Ftelo* 
gnKii ■ ívan Carneiro ||uflr*C4** ■ Sdw Viioíino 
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Tirando 


dos 


um 


sarro 


VlDEOCAMES 


bieho-presutça 


O 


mais lento do planeta 


Seu objetivo é derrotar o ter¬ 
rível Desper Tador, Para isso, 
procure as pílulas de tranquili¬ 
zantes escondidas nas árvores. 
No primeiro estágio — que du¬ 
ra aproximadamente seis dias 
— Sonoc precisa tomar conta 
de duas tartarugas. Cuidado 
para nenhuma delas escapar. 
Ele adora dar uma cochilada 
depois do almoço. Não durma 
sem o protetor de ouvidos. O 
Des per Tador pode atacar a 
qualquer momento. 


A Nintendo, de Portugal, 
acaba de lançar a versão femi¬ 
nina do Super Mario. Os perso¬ 
nagens são bastante semelhan¬ 
tes, jà que a Super Maria tem 


tanto buço que até parece uir 
higodão, 

A aventura se passa na Baca- 
Ihoãndia. Com seus tamanco 
saltadores. Super Maria prt 
sará encontrar o Cálice d. 
nho do Porto Sagrado. No e- 
ceiro estágio, use o lápis qce 
carrega atrás da orelha para 
acabar com o ataque de latas de 
azeite assassinas. Deixe sua es¬ 
pingarda sempre carregada de 
azeitonas. Ela será muito útil 
no fina! do jogo. 
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tos ao açougu _ pe rto j e 

ao frentista do po^io 1 
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